
操作説明書



ストーリー

異世界アステーラ――そこでは世界樹があらゆるエネ
ルギーを吸収し、万能のエネルギー、マナを生み出
していた。

天界は秘密裏に天使を派遣し、長い年月の間、その
世界樹の保護と管理を行っていた。

しかしある日、現地の天使からの連絡が途絶えてし
まう。

状況を確認すべく、一人の天使が天界からアステー
ラに降り立った――
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ゲームの始め方

ＮＥＷ　ＧＡＭＥ：ゲームを新しく始
めます。

ＬＯＡＤ　ＧＡＭＥ：セーブを行った
続きから始めます。

ＳＹＳＴＥＭ：ゲーム中の各種設定を行
います。
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基本操作
移動：方向キー、テンキー

決定：Z、Enter、スペースキー

キャンセル：X、Esc、テンキー

メニュー：X、Esc、テンキー

ダッシュ：Shift

前ページ：Q、Page up

次ページ：W、Page down

ページのスクロール：方向キー、テンキー

ウィンドウ消去：Ctrl
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ゲームの流れ

ゲームは「メインストーリー」「ヒロインとの交流」「クエスト」の３つを進め
ていきます。
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メインストーリーの進め方

メインストーリーはゲームのストー
リーの中で表示され、またメニュー
画面の「目的」に常に表示されま
す。



ゲームの流れ
ヒロインとの交流
メインストーリーを進めると、「シアとアルの家」でヒロインとの交流ができるようになります。
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雑談する
ヒロインとの雑談ができます。
雑談をするとヒロインの好感度が上がりま
す。

新しい雑談イベントはメインストーリーの進
行と、ヒロインの好感度で解放されて行きま
す。

新しい雑談イベントが発生している場合、ヒ
ロインの上に「！」がつきます。
※シルキーには雑談イベントはありません。



ゲームの流れ
クエストとは？
クエストとは街の中にいるサブヒロインから受ける依頼のことです。
受けなくともメインストーリーを進めることは可能です。
アイテムの収集やパーティの強化、サブヒロインとの交流が目的となります。

7

クエストの発生
「QUEST」と表示され
たサブヒロインに話し
かけると、クエストを
依頼されます。

クエストの状況
依頼されると「クエス
ト確認」が更新されま
す。

クエストの進行
進行中のクエストに現
在の目的が記載されて
います。

クエストの報告
最終的に依頼者に報告
して、クエストは完了
となります。



プレネアの街

拠点となるプレネアの街では「万屋」でのアイテムの購入やクエストの受領、ス
キルリセット、ヒロインとの交流（P6）が可能です。
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万屋
万屋は街の入口エリアにあります。
万屋の中には「武具屋」「加工屋」「道具
屋」があります。
武具屋：武器、防具、装飾品が購入できま
す。品揃えはメインストーリーの進行によっ
て増えていきます。
加工屋：「強敵」や「ボス」を倒した際に入
手できる「素材」を使用して装備品を作成で
きます。
道具屋：回復アイテム等の消耗品の購入がで
きます。品揃えはメインストーリーの進行に
よって増えていきます。



プレネアの街
クエストの受領
街の各エリアにいるサブヒロインからクエストを受領できます。
クエストはメインストーリーの進行には影響しません。
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占い師
新しいクエストが発生している場合、街の入
口エリアにいる占い師が教えてくれます。
サブヒロインは下記の４人です。

ウンディーネのアリア　・・・憩いの泉
錬金術師のセトラ　　　・・・錬金通り
護衛のフレイ　　　　　・・・町長の家の前
シスターのエレオノーラ・・・教会



プレネアの街

スキルリセット
教会でエレオノーラに話しかけるとスキルリセットを行えます。

10

スキルリセットをすると、それまでのスキル
習得状況がリセットされ、全てのスキルポイ
ントが戻ってきます。

攻略に詰まった際などは、教会でスキルを見
直してみましょう。



メインメニュー

戦闘中を覗いてキャンセルボタンを押すと、メニュー画面が開きます。
メニュー画面では以下のコマンドを実行できます。
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メインメニュー

アイテムについて
アイテムは「アイテム」「キャンプ」「武器・防具」「大事なもの」の4種類があります。
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アイテム
回復アイテムを使用で
きます。

キャンプ
このカテゴリのアイテ
ムは全回復で数が回復
します。またメインス
トーリーの進行で種類
が増えます。

武器・防具
所有している装備品を
確認できます。

大事なもの
イベントアイテム用の
カテゴリになります。



メインメニュー

ステータス
ステータスの画面の見方は以下の通りです。
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①キャラクターの名前
②キャラクターのレベル
③現在の累計経験値
④次のレベルまでの経験値
⑤LF=体力 MN=精神力 EX=EXゲージ
⑥能力値パラメータ
　攻撃力　・・・物理的な攻撃力
　防御力　・・・物理的な防御力
　魔法力　・・・魔法に関する攻撃力
　魔法防御・・・魔法に関する防御力
　敏捷性　・・・行動順に影響する数字
　運　　　・・・ステータス異常に関する数字
⑦キャラクターのリィンに対する好感度
⑧キャラクターの装備

①

②
③

④

⑥

⑦

⑧

⑤



メインメニュー

スキル習得
スキルの習得ができます。
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①キャラクターの名前
②現在のスキルポイント
　スキルポイントは敵を倒したり、アイテム　
で増やすことができます。
③習得に消費するスキルポイント
④習得するスキルの内容
⑤次のスキルレベルに上げた場合の強化内容
⑥スキルの最大レベル

奥義（P18）

②①

③

④

⑥

⑤



メインメニュー

装備
武器、防具、装飾品を変更できます。
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①装備対象のキャラクターです。
②装備コマンドです。装備を選んで変更でき
ます。
③その時点で最もステータスの高い装備に変
更します。ただし装飾品は対象になりませ
ん。
④現在装備しているものを全て外します。装
飾品も外れます。

①
② ③ ④



状態異常

本作では以下のような状態異常があります。
状態異常はアイテム、スキルで治療ができます。
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戦闘画面
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戦闘の基本ルール
戦闘はターン制で進行します。
各キャラクターのコマンドを入力し、敵味方の行動が終了すると１ターンが終了します。
全員のＬＩＦＥが０になると戦闘不能になり、ゲームオーバーになります。



戦闘画面
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奥義
メインストーリーの進行に合わせて、キャラ
クターは「奥義」と呼ばれるスキルを習得で
きるようになります。
「奥義」はオーバーリミット状態でのみ使用
可能となっています。

オーバーリミット
ＥＸスキル「オーバーリミット」はＥＸゲージが最大の時のみ使用可能です。ＥＸゲージを全て消費します。
使用してもターンを消費しません。使用したターン、攻撃、魔法、防御、魔法防御のステータスが上昇し、敏捷性が大幅に上昇します。
また回復アイテムの効果が倍増します。



ヒロインとのＨイベント
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エッチする
「エッチする」を選択するとそのヒロインと
のＨイベントが発生します。
Ｈイベントの種類はそのヒロインの好感度、
メインストーリーの進行度等によって増えて
いきます。
また実行すると好感度が上昇します。
新しいＨイベントが見れる場合、ヒロインの
頭上に「♡」が表示されます。
この「♡」は雑談イベント（P6）の「！」より
優先して表示されます。

メインヒロインとのＨイベント
「シアとアルの家」ではヒロインとのＨイベントが発生します。



ヒロインとのＨイベント
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エッチする
「エッチする」を選択するとそのヒロインと
のＨイベントが発生します。
Ｈイベントの種類は依頼の達成状況、メイン
ストーリーの進行度等によって増えていきま
す。
※サブヒロインに「♡」は表示されません。
※クエストの発生中は「エッチする」は表示
されません。

サブヒロインとのＨイベント
街の各エリアにいるサブヒロインとはＨイベントが発生します。



ヒロインとのＨイベント
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回想部屋では既に見たＨイベントを見ること
ができます。
またＨ以外のイベントＣＧも見ることができ
ます。（こちらはＣＧのみです。）

回想部屋
メインストーリーを進めると「シアとアルの家」の２階に自室が用意されます。
自室ではＨイベントの回想を見ることができます。



主な登場キャラクター
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〈主人公：リィン〉 
プレイヤーの分身。 
アステーラで起きた異常を調
査するため天界から派遣され
た天使。 

〈ヒロイン：シア〉 
アステーラの住民。 
親切で穏やかな性格。魔法が
得意で攻撃、回復、補助と何
でもできる。 
怒ると怖い。 

〈ヒロイン：アル〉 
アステーラの住民。 
元気で明るく、誰とでも仲良くな
れる。弓が得意で、状態異常や
相手の能力を下げる攻撃を得意
とする。偶に辛辣。 

〈ヒロイン：トーリ〉 
主人公と同じく、天界出身の天
使。攻撃はあまり得意ではない
が、豊富なサポートスキルを持
つ。少し気難しいが正義感や道
徳心は強い。 



冒険のアドバイス
強い敵と戦う際は、バフ・デバフを活用しよう
シアは味方の防御力の上昇、アルは敵の攻撃力を減少させるスキルを覚えます。敵からのダメージを減
らすことで、戦闘が安定するようになります。

アイテムを活用しよう
味方全員を回復するアイテムが万屋で販売しています。全体攻撃を受けた際などに有効です。常に一定
数所持することを心掛けましょう。

状態異常対策をしよう
中には状態異常を付与してくる敵がいます。状態異常を防ぐ装飾品で対策しましょう。

ピンチの際はオーバーリミット！
ピンチになった際は「オーバーリミット」を活用しましょう。敏捷性が大幅に上昇するので、先行して
回復することができます。
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■敵グラフィック素材
沼から現れた様
　http://kb147.web.fc2.com/

■背景素材
きまぐれアフター背景素材置き場様
　https://gakaisozai.seesaa.net/
みんちりえ様
　https://min-chi.material.jp/
シェア・マテリアル様
　https://sharematerial.net/index.html
BIT/O様
　https://bit-orchard.hatenablog.com/about
万屋＿絵師様

■BGM/SE 素材
魔王魂様
　https://pocket-se.info/
M-ART様
　https://mart.kitunebi.com/index.html
VoiceBloom様
　http://voicebloom.seesaa.net/
ノタの森様
　http://notanomori.net/
ユーフルカ様
　https://youfulca.com/
DLsiteクリエイター学園様
　https://ci-en.net/creator/13680
TK-M様

■キャラチップ 素材
whtdragon様
そーいち様
　https://ameblo.jp/makapri/（王国興亡記）
Hiroita様
星潟様
　http://artificialprovidence.web.fc2.com/
王国興亡記様
　https://ameblo.jp/makapri/

■エフェクト 素材
tktk様
　https://materialforwardvfx.wixsite.com/materialforward（Material Forward）

Ruたん様
さすらいのトム様
ケケー様
ポテトードラゴン様
DarkPlasma様
tomoaky様
Artemis様
マンカインド様
YukiKamijo様
レイジ様
Moghunter様
あわやまたな様
シロップ様

■プラグイン
DOURAKU SOFT様
Futokoro様
しぐれん様
神無月サスケ様
木星ペンギン様
トリアコンタン様
ルルの教会様
うなぎおおとろ様
剣崎　宗二様
砂川赳（NewRPGProject）様
Thirop様
NUUN様
Yana様

クレジット



ご意見・ご感想・バグ報告はCi-enまで
Ci-en（シエン）


